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Grundlegende Prinzipien 

Einführung in p5.js 
P.0.0 pö.js, Javascript und Processing 
P.0.1 Entwicklungsumgebung 
P.O.2 Sprachelemente 
P.O.3 Schön programmieren 
Farbe 
P.1.0 Hallo Farbe 
P.l.l Farbspektrum 

P.l.1.1 Farbspektrum im Raster 
P.l.l.2 Farbspektrum im Kreis 

P.1.2 Farbpaletten 
P.l.2.1 Farbpaletten durch Interpolation 
P.1.2.2 Farbpaletten aus Bildern 
P.1.2.3 Farbpaletten aus Regeln 

Form 
P.2.0 Hallo Form 
P.2.1 Raster 

P.2.1.1 Anordnung im Raster 
P.2.1.2 Verschiebung im Raster 
P.2.1.3 Komplexes Modul im Raster 
P.2.1.4 Checkboxes im Raster 
P.2.1.5 Vom Raster zum Moire 

P.2.2 Agenten 
P.2.2.1 Dummer Agent 
P.2.2.2 Intelligenter Agent 
P.2.2.3 Formen aus Agenten 
P.2.2.4 Wachstumsstruktur aus Agenten 
P.2.2.5 Verdichtungsstruktur aus Agenten 
P.2.2.6 Agenten am Pendel 

P.2.3 Zeichnen 
P.2.3.1 Zeichnen mit animiertem Pinsel 
P.2.3.2 Relation und Abstand beim Zeichnen 
P.2.3.3 Zeichnen mit Typo 
P.2.3.4 Zeichnen mit elastischem Pinsel 
P.2.3.5 Zeichnen mit dem Stifttablet 
P.2.3.6 Zeichnen mit komplexen Modulen 
P.2.3.7 Zeichnen mit multiplen Pinseln 



P.3 Typo 
P.3.0 Hallo Typo 
P.3.1 Text 

P.3.1.1 Zeitbasiertes Schreiben von Text 
P.3.1.2 Textals Bauplan 
P.3.1.3 Textbild 
P.3.1.4 Textdiagramm 

P.3.2 Schriftkontur 
P.3.2.1 Auflösen der Schriftkontur 
P.3.2.2 Variieren der Schriftkontur 
P.3.2.3 Schriftkontur aus Agenten 
P.3.2.4 Parallel laufende Schriftkonturen 
P.3.2.5 Bewegte Schrift 

P.4 Bild 
P.4.0 Hallo Bild 
P.4.1 Bildausschnitte 

P.4.1.1 Bildausschnitte im Raster 
P.4.1.2 Rückkopplung von Bildausschnitten 

P.4.2 Bildersammlung 
P.4.2.1 Collage aus Bildersammlung 
P.4.2.2 Zeitbasierte Bildersammlung 

P.4.3 Pixelwerte 
P.4.3.1 Grafik aus Pixelwerten 
P.4.3.2 Typo aus Pixelwerten 
P.4.3.3 Echtzeit-Pixelwerte 
P.4.3.4 Emojis aus Pixelwerten 

A Anhang 

A.l Ausblick 
A.2 Reflexion 
A.3 Literaturverzeichnis 
A.4 Die Autoren 
A.5 Wir sagen Danke 
A.6 Impressum 
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