Inhalt

VOIWOrt o e e
1. Didaktisches Konzept ........ .. ..o,
2. AufbauderSoftware ....... ... .
Atlasseite .. ...
Bibliotheksseite ..........coo i
Werkstattseite ....... .. ..ttt
Medienfenster ......... i
Arbeitsfenster ... o
3. Werkstatt. ... e
Gliederung: Kapitel — Thema — Arbeitsauftrag .. ...........
Auswabhlkriterium fiir die Themen: Kartenarbeit ...........
Schiilerwerkzeuge fiir die Arbeit am Bildschirm ...........
Ergebnissicherung, Weiterverwendung in
anderen Programmen ...........ceeiiieiiiniiiiiae...
Unterrichtsszenarien und Lizenzformen .................
Alle Kapitel der Werkstatt .................ooooiiii,
Beispielsequenz fiir den Geschichtsunterricht (Sek 1) ......
Vorbemerkung ................ e
Olympische Spiele und Politik ...................
Die Olympischen Spiele in der Antike .............
Die Olympischen Spiele in der Moderne ...........
4. Ubersicht Animationen .............c.ccouiiiiunnnn..., .
AnimierteKarten ......... .. ... . i il
Animationen zur Geschichte ....... e
Geographie ... ... . i .
5.Register. .. ...
Kartenregister ... .. ... .. o il
Medien- und Lexikonregister .......... P



