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IODDR EIN DT\‘A ANDERED lVOR\‘ORT : I

Anstelle eines Vorwortes ﬁndest du hier . . " !
die Bedlenungsanleltung flr diesen Gu1de, -

HALT DEINE SINNE AN

_ODER VOM GLUCK DER ENTDECKUNG ‘ . T e

co

Los. geht es mit dem Horen und Sehen zwei Slnnen | '1?

" die wir brauchen, um unsere Umwelt wahrzunehmen. ) '
>>Wahrnehmung ist die Grundlage aller Erkenntnis«, S )
deshalb ist die kléine Wahrnehmungsschulung der - —i"
erste von sechs Schritten: Neue Erfahrungen setzen
positive Geflihle frei: das. Glick der Entdeckung

DIE WELT ALS SPIEL | puns

S

- : T
d ODL‘R VON DER LEICHTIGI{DIT DI"S AUQPROBIERDND‘ \

. :

D|e Slnnesemdrucke d|e du mit:deinen Ohren und Augen demer Haut ' "i’_;\#
5"'“““ deiher Nase und deinem Gaumen wahrnimmst und in deinem Gehirn mi

verarbe|test kannst du im Sp|el neu sortieren. Im Spiel wachsen dir : .}ﬁl_j_
¥ Xj Flugel. Die deen der. Llchtmonster und L|ve Socks oder auch der R

Y N N S
Gesmh,ter—P_erformanc.e gel mgen lgelcht, selbstvergessen und daher - N R |
mQhelos-— eben.ohne.Anstrengung. Probiere es aus! o X ‘

FANTASIE - DEIN BRENNSTOFF [REETS

' ]
|ODER_yQ§ DER WONNE,_ i ﬁijr’:
'|EIN TRAUMSCHLOSS zu BAUEN - ,

|
FantaS|e |st der ZUndstoff fir neue Ideen’ und der Ort fur delne L \
“Traume. Mit diesen Ideen kannst du Brennstoff sammeln, um deinen
Einfallsreichtum rlcht,lg_anzuhe|zen -'mit tierischen Animationsfilim-

ideén fruchtbéren Einladungen oder akustischen Somme’rbildern




IODER DER SPASU, DICH SELEST KENNENZULERNEN |

Die Pforten deiner Wahrnehmung smd geoffnet Du hast dich -
~im Spiel érprobt. Deine Fantasie knistert und flackert. Jetzt
richte deine Sinne, deme Experlmentlerfreude und deine -
© Einfalle nach innen. Wer bist du’? Die Stadt ist deine Buhne| O
) " Welche dir bekannten Personen habendich durch'ihre Haltung
oder Handlungen bee1ndruckt7 Der Spaﬁfaktor bei der Selbst—
erforschung lSt garant[ert .

‘ODER MIT WITZ UND lVDRGNUGEN ZUM EIGENbiNI-\]w

In: allen Kunsten geht es darum, fur das eigene Denken :

" und Handeln eine elgene Stimme, den’ e|genen Stil und eine
stimmige Form zu finden. Deshalb geht es,in Schritt 5-um '
deinen ganz personllchen Blick auf die Welt Dabei helfen d[e'

- Kiinstlerideen »Mein Standpunkt« oder atich »lkonen, Idole
und Legenden« und ein Portiéncheh Humor. '

INTERVENTION |

A AODER DIE LUL>T DICH EINZU&OHALTEN

" Kreative Kompetenz besteht,aus Wissen, Haltuhg und Handlung. -
Die hast du dirin den fUnf vorherigen Schritten erworben. .

: So unterschiedlich die Erfahrungen der vielen mitwirkenden
Kunstler*lnnen in |hren Ideen und Interviews und der Input .

" durch die ph1 osophlschen Ansédtze im Mehrwert atch sind: sie _
ertffnen dir eine Welt; die hinter-den Bildern und Fotos |egt )

Jetzt kannst du loslegen, Posmon be2|ehen dich einmischen,

und dle Welt. gestalten




